
Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions - L’oral : Commencer à réfléchir sur la langue et acquérir une

conscience phonologique.

Niveau : fin MS / GS

Objectif : Manipuler des syllabes (scander les syllabes / supprimer la dernière syllabe / supprimer la première

syllabe / fusionner deux syllabes)

Pré-requis : Lexique des animaux choisis connu des enfants

Démarche :

1. Nommer les animaux avant le début de chaque séance (jouer avec trois à cinq animaux à deux syllabes pour la

découverte. D’autres animaux pourront être introduits ensuite quand le jeu sera bien compris).

2. Scander les syllabes : constater que les animaux choisis ont tous deux syllabes => couper devant les enfants

les animaux en deux.

3. Recomposer les animaux coupés en deux, mettre face cachée le derrière de l’animal (dernière syllabe) et jouer

à ne dire que la première syllabe de chaque animal.

4. Procéder de la même façon mais en mettant la tête de l’animal face cachée (première syllabe) et jouer à ne dire

que la dernière syllabe.

5. Fabriquer des animaux rigolos en accolant la tête d’un animal avec le derrière d’un autre. Jouer à fusionner les

deux syllabes pour former le nom de ce nouvel animal (ex : CA(nard) et (sou)RIS => CARIS. « Le caris est un

animal avec une tête de canard et un derrière de souris »).

Aboutissement : Fabriquer un livre des animaux rigolos (l’enfant choisit trois animaux qu’il souhaite mettre dans

son livre, il les colorie/peint/… puis les découpe en deux. Agrafez/reliez les têtes à gauche d’une feuille A4 rigide

colorée et agrafez/reliez les derrières à droite de la feuille A4). Autre technique : reliage par le haut (cf photos).

Remarque : Des propositions d’animaux vous sont faites ci-après (le cochon n’est pas proposé pour éviter la fusion

avec le canard).

Prolongement (GS) : Essais d’écriture des animaux rigolos.

Le livre des animaux rigolos
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